
[Supporting Document] Quarterly transition by business segment/[補足資料]セグメント別の四半期推移

（Unit：million yen/単位：百万円）

Sales 売上高 1Q 2Q 3Q 4Q Total 1Q 2Q 3Q 4Q Total

Media & IP Business メディア&IP事業 55,638 57,083 56,192 62,629 231,543 62,617 0 0 0 62,617

Internet Advertisement Business インターネット広告事業 117,792 117,564 111,391 114,472 461,220 114,642 0 0 0 114,642

Game Business ゲーム事業 38,247 51,465 50,651 76,346 216,710 64,722 0 0 0 64,722

Investment Development Business 投資育成事業 465 163 806 228 1,663 209 0 0 0 209

Subtotal 計 212,143 226,276 219,041 253,677 911,138 242,191 0 0 0 242,191

Adjustment Amount 調整額 -8,300 -8,903 -8,262 -11,640 -37,107 -9,813 0 0 0 -9,813

Total 合計 203,842 217,372 210,778 242,037 874,030 232,377 0 0 0 232,377

OP 営業利益 1Q 2Q 3Q 4Q Total 1Q 2Q 3Q 4Q Total

Media & IP Business メディア&IP事業 1,416 3,313 2,278 1,253 8,262 4,900 0 0 0 4,900

Internet Advertisement Business インターネット広告事業 6,012 6,052 3,632 3,396 19,094 4,379 0 0 0 4,379

Game Business ゲーム事業 3,352 15,355 16,454 25,610 60,772 17,675 0 0 0 17,675

Investment Development Business 投資育成事業 85 -835 -111 -652 -1,513 -552 0 0 0 -552

Subtotal 計 10,867 23,885 22,254 29,607 86,615 26,403 0 0 0 26,403

Special incentives 特別インセンティブ - - - -3,604 -3,604 - - - 0 0

Adjustment Amount 調整額 -2,566 -3,017 -2,625 -3,099 -11,308 -3,008 0 0 0 -3,008

Total 合計 8,301 20,868 19,629 22,903 71,702 23,395 0 0 0 23,395

OPM（Excluding special incentives） 営業利益率（特別インセンティブ含まず） 1Q 2Q 3Q 4Q Total 1Q 2Q 3Q 4Q Total

Media & IP Business メディア&IP事業 2.5% 5.8% 4.1% 2.0% 3.6% 7.8% 0 0 0 7.8%

Internet Advertisement Business インターネット広告事業 5.1% 5.1% 3.3% 3.0% 4.1% 3.8% 0 0 0 3.8%

Game Business ゲーム事業 8.8% 29.8% 32.5% 33.5% 28.0% 27.3% 0 0 0 27.3%

Investment Development Business 投資育成事業 18.5% -512.4% -13.8% -285.5% -91.0% -264.0% 0 0 0 -264.0%

FY2025 FY2026

（TSE:4751）


